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Andres Livet - Liceo 31 - 2019

Introduccion a la programacion (Scratch)

Concepto de algoritmo y programa
Concepto de variable
Variables locales y globales
Programacion basica: Scratch
Interfaz grafica
Ejes cartesianos
Objetos y escenarios
Bloques de instrucciones
Movimiento
Mensajes
Instrucciones condicionales
Operadores logicos y matematicos
Estructuras de repeticion
Variables

Planillas electronicas de calculo (LibreOffice Calc)
Hoja de célculo
Celdas
Filas
Columnas
Hojas
Funciones basicas

Suma
Promedio
Maximo
Minimo
Si




